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Resumen

La presente investigacion aborda la tematica del uso de recursos educativos
digitales para potencializar el aprendizaje en estudiantes, teniendo en
consideracion que, los recursos educativos digitales constituyen materiales
didacticos que se utilizan en entornos de aprendizaje digital y que estan disenados
para facilitar la ensenanza y el aprendizaje a través de tecnologias digitales. El
proposito del estudio identificar la influencia de los recursos educativos digitales
para potencializar el aprendizaje en estudiantes de educacion técnica profesional,
en la Unidad Educativa Particular Luis Chiriboga Manrique, Guayaquil — Ecuador.
Desde el punto de metodologico, se realiz6 un estudio mixto, en una muestra
formada por sesenta estudiantes y seis docentes, a los cuales se les aplico una
encuesta, entrevista, ademas de matriz de observacién, para su analisis, se
procedi6 a realizar estadistica descriptiva e inferencial. Los resultados muestran
una notable mejora en la adopcion, comodidad, y percepcion de los recursos
educativos digitales (RED) en comparaciéon con la encuesta anterior. Los
estudiantes ahora utilizan mas frecuentemente estos recursos, se sienten mas
comodos y confiados al usarlos, y perciben una mejora significativa tanto en su
comprension de los temas estudiados como en su rendimiento académico. Estos
resultados son fundamentales para la investigacion, ya que demuestran el éxito de
las intervenciones para promover el uso de RED. La mayor adopcion y percepcion
positiva de los RED sugieren que continuar con estos esfuerzos puede llevar a

mejoras sustanciales en el aprendizaje y rendimiento académico de los estudiantes.

Palabras claves: Recursos educativos digitales; potencializacion; aprendizaje;

educacion técnica profesional.
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Abstract

The present research addresses the topic of the use of digital educational resources
to enhance learning in students, considering that digital educational resources are
teaching materials used in digital learning environments designed to facilitate
teaching and learning through digital technologies. The purpose of the study is to
identify the influence of digital educational resources on enhancing learning in
students of technical professional education at the Luis Chiriboga Manrique
Educational Unit, Guayaquil — Ecuador. From a methodological standpoint, a
mixed and quasi-experimental study was conducted with a sample of sixty
students and six teachers, to whom a survey, interviews, and an observation matrix
were applied. For analysis, descriptive and inferential statistics were performed.
The results show a notable improvement in the adoption, comfort, and perception
of digital educational resources (DER) compared to the previous survey. Students
now use these resources more frequently, feel more comfortable and confident
using them, and perceive a significant improvement in both their understanding of
the topics studied and their academic performance. These results are fundamental
for the research, as they demonstrate the success of interventions to promote the
use of DER. The increased adoption and positive perception of DER suggest that
continuing these efforts could lead to substantial improvements in students'

learning and academic performance.

Keywords: Digital educational resources; empowerment; learning, technical and

professional education.
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INTRODUCCION

En la era digital actual, la incorporacion de tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion (TIC) en el ambito educativo ha transformado radicalmente las
metodologias de ensenanza y aprendizaje (Chapa & Cedillo, 2022). La educacion
técnica profesional, en particular, se beneficia significativamente de la
implementacion de recursos educativos digitales (RED), ya que estos recursos
facilitan una ensefianza mas dinamica, interactiva y adaptada a las necesidades
individuales de los estudiantes. Al respecto, los RED constituyen un conjunto de
herramientas, materiales o contenidos didacticos que se encuentran en formato
digital y que estan disenados especificamente para facilitar el proceso de ensefianza
y aprendizaje (Barcos & Santos, 2022). Por otro lado, el aprendizaje constituye el
proceso mediante el cual los individuos adquieren conocimientos, habilidades,
actitudes y valores a través de la experiencia, la instruccion, el estudio y la
interaccion con el entorno (Martinez, 2021).

La integracion de RED en la educacion técnica profesional se presenta como una
respuesta a la necesidad de modernizar y mejorar la calidad educativa. Los RED
incluyen una variedad de herramientas didacticas digitales, como plataformas de
aprendizaje en linea, aplicaciones educativas, simulaciones y materiales
multimedia interactivos. Estas herramientas no solo proporcionan acceso a una
amplia gama de informacion y recursos, sino que también facilitan el aprendizaje
autonomo y personalizado, permitiendo a los estudiantes avanzar a su propio ritmo
y segun sus propias capacidades y preferencias.

La justificacion para el uso de RED en este contexto es multiple. En primer lugar,
los recursos educativos digitales pueden aumentar la motivacion y el compromiso
de los estudiantes al hacer el aprendizaje mas atractivo y relevante La educacion
técnica profesional, que tradicionalmente ha dependido en gran medida de la
ensenanza practica y las experiencias basadas en el trabajo, puede beneficiarse
enormemente de las simulaciones y entornos virtuales que ofrecen los RED. Estos
recursos permiten a los estudiantes practicar y desarrollar habilidades técnicas en
un entorno seguro y controlado antes de aplicarlas en situaciones del mundo real

(Navarrete & Toala, 2022).
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Ademas, la implementacion de RED en la educacion técnica profesional puede
ayudar a superar algunas de las limitaciones del enfoque tradicional de ensefanza.
Por ejemplo, los recursos digitales pueden ofrecer soluciones innovadoras para la
ensenanza de conceptos complejos, proporcionar feedback inmediato y
personalizado, y facilitar el acceso a materiales de aprendizaje actualizados y de
alta calidad (Mora, 2023). Esto es especialmente relevante en un mundo donde la
tecnologia y las demandas del mercado laboral estan en constante evolucion,
requiriendo que los programas educativos se adapten rapidamente para preparar
a los estudiantes con las competencias necesarias.

De acuerdo con Reyes et al. (2024) la implementacion de estrategias de ensefianza
y aprendizaje con recursos innovadores debe realizarse con la participaciéon activa
de sus principales actores: docentes y estudiantes. Es crucial desarrollar enfoques
metodologicos y tecnolégicos para el uso efectivo de las tecnologias digitales en el
proceso educativo. Esta combinacion de diversas tecnologias se sintetiza
posteriormente en el aprendizaje combinado (blended learning), que integra tanto
la instruccion presencial tradicional como el aprendizaje digital (Moreira &
Pinargote, 2022).

De acuerdo a la investigacion realizada por Loaiza et al. (2023) con el proposito de
desarrollar un sitio web como recurso educativo para la retroalimentacién en el
proceso de ensenanza aprendizaje, en donde se emplearon tanto el enfoque
cualitativo como el cuantitativo, utilizando diversos métodos de recopilacion de
datos como pruebas, encuestas y entrevistas. El objetivo de la investigacion es
descriptivo, y se implementaron las fases de pretest y postest en el método de
trabajo. Dentro de los resultados obtenidos, se observdé que, la investigacion
destaco la importancia de la observacién del entorno de estudio para identificar
necesidades educativas y desarrollar recursos educativos virtuales en el campo de
la Educacién Fisica, especificamente a través del sitio web. Este recurso ha
fortalecido el aprendizaje al fomentar la participacion y motivacion de los
estudiantes a través de actividades interactivas y gamificadas. Se concluye que, la
propuesto tuvo un impacto positivo de EFIWEB en el proceso de ensefnanza-
aprendizaje, demostrando su eficacia para fortalecer los conocimientos impartidos

en la asignatura.
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Segun el estudio de Barcos y Santos (2022) en el que se abordé el uso de recursos

educativos digitales y su impacto en las competencias pedagogicas de los docentes
que ensenan historia en el nivel de bachillerato. Estos profesores experimentaron
un cambio en su enfoque de ensenanza debido a la virtualidad introducida durante
la pandemia. La investigacion se llevo a cabo con docentes y estudiantes de
bachillerato en ciencias. A través de métodos tedricos y empiricos, los autores
exploraron en detalle las competencias tecno-pedagogicas de estos docentes y las
posibles limitaciones metodolégicas que enfrentaron al ensenar en un entorno
virtual. Dentro de los resultados, se observa que, aunque muchos docentes tienen
un conocimiento limitado de RED, la mitad no emplea regularmente metodologias
adecuadas en entornos virtuales, lo que subraya la necesidad de una mayor
capacitacion. Se concluye que el uso de RED puede generar aprendizajes
significativos en los estudiantes, influenciado por varios factores como la
orientacion del docente y la disponibilidad de recursos digitales y de internet de
calidad.

Para Delgado et al. (2023) en su estudio centrado con la finalidad de desarrollar
una metodologia educativa con recursos didacticos digitales para mejorar el
aprendizaje en estudiantes de Educacion Basica Superior en una escuela en
Portoviejo. Se utiliz6 un enfoque cuantitativo con un disefio descriptivo y
correlacional, involucrando a seis docentes. Se encontraron deficiencias en el
conocimiento de los docentes sobre recursos digitales, lo que afectaba el
aprendizaje significativo debido al enfoque tradicional de ensenanza. La
metodologia propuesta demostro ser relevante al mejorar el desempeno docente y
facilitar un aprendizaje mas significativo para los estudiantes. Se concluye que, la
integracion de recursos didacticos digitales ha mejorado el aprendizaje significativo
y la calidad educativa, rompiendo con los métodos tradicionales. Es fundamental
ampliar la variedad de recursos educativos digitales y capacitar a los docentes en
su uso pedagodgico para garantizar un impacto positivo en el aprendizaje de los
estudiantes.

Finalmente, para Jara et al. (2023) con el propoésito de establecer la correlacion
entre recursos didacticos digitales y creatividad de los estudiantes, por medio de
un enfoque cuantitativo aplicado a 81 estudiantes, a través del analisis inferencial

realizado con el coeficiente de correlacion Rho de Spearman, se encontré un p-valor
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de 0,000, que es menor que el nivel de significancia de 0,01. Estos resultados
indican que hay una correlacion entre el uso de recursos didacticos digitales y el
desarrollo de la creatividad en estudiantes de primaria. Ademas, el coeficiente de
0,673 revela que esta correlacion es significativamente fuerte.

En este contexto, la Unidad Educativa Particular Luis Chiriboga Manrique enfrenta
el desafio de adaptar sus métodos educativos a las demandas de una sociedad cada
vez mas digitalizada. La educacion técnica profesional no es una excepcion a esta
tendencia. De hecho, la combinacion de conocimientos tedricos y practicos es
esencial para formar profesionales competentes y capaces de enfrentar los retos
del mercado laboral actual. Los RED no solo proporcionan acceso a una vasta
cantidad de informacion, sino que también permiten a los estudiantes desarrollar
habilidades practicas a través de simulaciones y herramientas interactivas.

La creciente demanda de competencias digitales en el mercado laboral hace que
sea imperativo para las instituciones educativas incorporar RED en sus programas
de estudio. Los estudiantes de la Unidad Educativa Particular Luis Chiriboga
Manrique pueden beneficiarse enormemente de estos recursos, ya que les permiten
adquirir habilidades practicas y tedricas de manera mas eficiente y efectiva.
Ademas, el uso de RED puede mejorar la motivacion de los estudiantes, ya que les
ofrece una manera mas interactiva y atractiva de aprender.

La finalidad del presente estudio se centra en establecer la influencia de los
recursos educativos digitales para potencializar el aprendizaje en estudiantes de
educacion técnica profesional, en la Unidad Educativa Particular Luis Chiriboga
Manrique, Guayaquil - Ecuador. De igual manera, realizar una revision
bibliografica acerca de los recursos educativos digitales para potencializar el
aprendizaje, establecer la percepcion de los estudiantes y docentes acerca del uso
de recursos educativos digitales, reconocer la influencia de los recursos educativos
digitales para potencializar el aprendizaje en estudiantes de educaciéon técnica
profesional la misma que permiti6 disenar un plan para la integracién de estas
tecnologias en el curriculo de la Unidad Educativa Particular Luis Chiriboga
Manrique, con el objetivo de mejorar la calidad educativa.

La implementacion de RED también puede tener un impacto significativo en el
desarrollo de la independencia educativa de los estudiantes. Al proporcionar acceso

a una variedad de recursos educativos digitales, los estudiantes pueden aprender
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a su propio ritmo y de acuerdo a sus propias necesidades y preferencias. Esto no

solo mejora su rendimiento académico, sino que también les ayuda a desarrollar
habilidades de autoaprendizaje y gestion del tiempo, que son esenciales en el
mundo laboral actual.

La integracion de RED en la educacion técnica profesional en la Unidad Educativa
Particular Luis Chiriboga Manrique no solo mejorara la calidad de la educacion que
reciben los estudiantes, sino que también los preparara mejor para enfrentar los
retos del mercado laboral moderno. Este estudio proporcionara una base solida
para la implementacion de RED en la educacion técnica profesional y servira como
un modelo para otras instituciones educativas que buscan modernizar sus

métodos de ensenanza.

MATERIALES Y METODOS

La investigacion se centr6 en un enfoque mixto, es decir; cualitativo y cuantitativo,
y de corte transversal, teniendo en cuenta que la poblacion del estudio se encuentra
formada por todos los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa Particular
Luis Chiriboga Manrique en Guayaquil, Ecuador. Por otro lado, a criterio de juicio
de autor, se seleccionaron 60 estudiantes y seis docentes. Asimismo, dentro de los
meétodos utilizados para la aplicacion de los instrumentos, se encuentran el método
inductivo-deductivo, el método analitico, los cuales permitieron analizar los
resultados obtenidos. De igual manera, se aplico la observacion directa dentro del
proceso educativo.

Para la aplicacion de la encuesta, se diseno y valido el instrumento, a través de
una prueba piloto aplicada a otros estudiantes, el mismo que presento un resultado
de 0,892. De la misma forma, se valido el instrumento por especialistas, los mismos
que evaluaron el rigor cientifico, la actualidad de la problematica, su importancia,
claridad, factibilidad, ademas de la pertinencia, viabilidad y coherencia, obteniendo
que en la interrogante 2,4,5 y 6 se obtuvo una respuesta de muy adecuado,

mientras que en las interrogantes 1 y 3 fueron evaluados con adecuado.
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Herramientas utilizadas

El instrumento utilizado corresponde a la encuesta, la cual segiin Hernandez y
Mendoza (2018) constituye un instrumento que permite recopilar informaciéon de
una muestra de individuos. En el caso del estudio se disefi6 con la finalidad de
recopilar datos cuantitativos acerca de los estudiantes acerca del uso de RED, el
mismo que cuenta con seis interrogantes. El disefio se centra en una investigacion
en el que se analiza el efecto de una intervencion o tratamiento sobre un grupo sin
asignacion aleatoria de participantes a un grupo de control y un grupo
experimental. Los participantes suelen ser asignados a grupos basados en
caracteristicas preexistentes, ya que la asignacion aleatoria no es factible o
éticamente viable (Monroy & Nava, 2018). La aplicacion de las encuestas se realiz6
en dos partes; el primero o pretest, se realizo para evaluar la percepcion de los
estudiantes referente a la problematica. Posterior a la intervencion, se aplico por
segunda vez (postest) el mismo instrumento con la finalidad de evaluar diferentes
significativas desde el punto de vista estadistico.

Por otro lado, se aplico como instrumento la entrevista semiestructurada, en la
cual Pérez et al. (2020) menciona que la entrevista es un instrumento que permite
al investigador o entrevistador hace preguntas a un individuo o grupo de individuos
para obtener informacion detallada sobre una tematica. En el caso del estudio, se
entrevisté a un grupo de seis docentes, con la finalidad de obtener una perceptiva
desde la otra parte del proceso educativo, las mismas que fueron analizadas y
contrastadas con los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas a los
estudiantes.

Finalmente, se utiliz6 la tabla de datos la misma que, para Arévalo et al. (2020) se
encuentra relacionada con una tabla o cuadro que se utiliza para organizar y
categorizar los datos observados durante un estudio. Dentro de la investigacion, se
aplico el instrumento con la finalidad de registrar el proceso de ensenanza-
aprendizaje en el cual se encuentran involucrados los docentes y estudiantes. En
especifico, la observacion se realizé con el proposito de registrar la forma en que se
integran los RED en el proceso educativo y como reaccionan los estudiantes frente
a este tipo de recursos. Para el proceso de intervencion, se utilizo es software

AnyLogic, dentro del cual se disefiaron recursos didacticos para para potencializar
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el aprendizaje en estudiantes de educacion técnica profesional, en especifico de la

asignatura de informatica.

Desde el punto de vista estadistico, se inici6 con el analisis de las encuestas a partir
de estadistica descriptiva (frecuencia relativa y absoluta), posteriormente, se aplico
estadistica inferencial, a través de la aplicacion del programa estadistico SPSS en
su version 25, el mismo que permitio en primer lugar analizar la normalidad de los
resultados obtenidos y posteriormente, aplicar las pruebas paramétricas o no

paramétricas correspondientes.

RESULTADOS

Las entrevistas y observaciones realizadas proporcionaron una vision mas
profunda sobre las percepciones y experiencias de los estudiantes y docentes con
respecto al uso de RED. Se identificaron los siguientes temas recurrentes. Se pudo
evidenciar que, los estudiantes y docentes senalaron que la aplicacién de la
intervencion permitié simplificar y clarificar conceptos técnicos complejos. El
software AnyLogic facilito6 la practica a través de simulaciones en 3D de lo
aprendido en el aula de clases. Se observo un aumento notable en la participacion
activa de los estudiantes durante las clases. La gamificacion introdujo un elemento
competitivo y ludico, lo cual increment6 el interés y la atencion de los estudiantes.
Los docentes reportaron que los RED mejoraron su capacidad para evaluar el
progreso de los estudiantes de manera mas precisa y eficiente. Las herramientas
con las que cuenta el software son ideales para fortalecer las areas en las que los

estudiantes necesitaban mas apoyo.

Pre test

A continuacion, se presentan los resultados de las encuestas iniciales aplicadas
previo a la intervencion:

La mayoria de los estudiantes (70%) utilizan los RED con poca frecuencia o nunca.
Esto sugiere una baja adopcion de estos recursos en el entorno educativo actual.
Este dato es crucial para identificar la necesidad de fomentar y facilitar el uso de
RED para mejorar la experiencia educativa. Un 50% de los estudiantes se siente
neutral o incémodo usando herramientas tecnologicas, mientras que solo un 25%

se siente comodo o muy comodo. Indica la necesidad de capacitacion y apoyo para
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aumentar la confianza y comodidad de los estudiantes en el uso de tecnologia en
el aula. Un 70% de los estudiantes cree que los RED mejoran su comprension de
los temas estudiados en alguna medida, frecuentemente, o siempre.

Asimismo, la mayoria de los estudiantes (70%) dedican menos de 2 horas
semanales al uso de RED, lo que indica un bajo uso en términos de tiempo
dedicado. Este resultado refuerza la necesidad de promover un mayor uso de RED
para maximizar sus beneficios educativos.

Solo un 30% de los estudiantes se siente motivado o muy motivado al aprender con
RED, mientras que un 50% se siente neutral o poco motivado. Destaca la necesidad
de mejorar la calidad y la relevancia de los RED para aumentar la motivacion
estudiantil. Un 70% de los estudiantes cree que los RED pueden mejorar su
rendimiento académico en alguna medida o mas. Indica una percepcién positiva
sobre el potencial de los RED para mejorar el rendimiento académico, sugiriendo

que una mayor integracion podria ser beneficiosa.

Propuesta

En la era digital actual, la integracion efectiva de tecnologias educativas en el
curriculo se ha vuelto fundamental para mejorar la calidad educativa y potenciar
el aprendizaje de los estudiantes. Con el objetivo de enriquecer la experiencia
educativa de los estudiantes de educacion técnica profesional en la Unidad
Educativa Particular Luis Chiriboga Manrique, se propone disenar un plan
estratégico para la integracion de tecnologias educativas, centrandose
especificamente en el uso del software AnyLogic. Este software de simulacion y
modelado ofrece un enfoque innovador y practico para el aprendizaje, lo que lo
convierte en una herramienta poderosa para mejorar la comprension de conceptos
técnicos y promover un aprendizaje mas interactivo y significativo.

La integracion de tecnologias educativas, como el software AnyLogic, en el curriculo
de la Unidad Educativa Particular Luis Chiriboga Manrique, responde a la
necesidad de adaptar la educacion a las demandas del siglo XXI y preparar a los
estudiantes de educacion técnica profesional para enfrentar los desafios del mundo
laboral actual. AnyLogic permite a los estudiantes crear modelos de simulaciéon que
reflejan situaciones reales, lo que les brinda la oportunidad de experimentar,

explorar y aplicar sus conocimientos en un entorno seguro y controlado. Esta
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propuesta busca no solo mejorar la calidad educativa, sino también fomentar el

desarrollo de habilidades clave, como el pensamiento critico, la resoluciéon de
problemas y la creatividad, que son esenciales para el éxito en el mercado laboral
actual. Por consiguiente, el objetivo de la propuesta se centré en disefiar un plan
de integracion de tecnologias en el curriculo de la Unidad Educativa Particular Luis
Chiriboga Manrique, con el objetivo de mejorar la calidad educativa.

En la etapa de disenio del plan estratégico para la integracion de AnyLogic en el
curriculo, se establecieron los objetivos de aprendizaje especificos que se
pretendian lograr con el uso de esta tecnologia. Se identificaron las areas del
curriculo de educacion técnica profesional donde AnyLogic podia aportar un mayor
valor, ya sea para mejorar la comprension de conceptos complejos, facilitar la
resolucion de problemas o promover la creatividad y la innovaciéon. Se disefiaron
actividades y recursos educativos interactivos que aprovecharon al maximo las
capacidades del software, fomentando un aprendizaje activo y significativo para los
estudiantes. Ademas, se definieron los criterios de evaluacion que permitirian
medir el impacto de la integracion de AnyLogic en el aprendizaje de los estudiantes.
Una vez establecidos los objetivos y disenadas las actividades, se procedi6o a la
implementacion del plan estratégico en las diferentes asignaturas del curriculo de
educacion técnica profesional. Se proporciono formacién y acompanamiento a los
docentes para que pudieran familiarizarse con el software AnyLogic y aprender a
integrarlo de manera efectiva en sus practicas educativas. Se facilitaron a los
docentes materiales didacticos y guias de uso que les ayudaron a estructurar las
actividades de aprendizaje con AnyLogic. Durante esta etapa, se promovio la
colaboracion entre docentes y estudiantes para explorar juntos las posibilidades
que ofrecia el software y fomentar un ambiente de aprendizaje interactivo y
participativo.

La evaluacion del plan estratégico se llevo a cabo de manera continua y sistematica
para medir el impacto de la integracion de AnyLogic en el aprendizaje de los
estudiantes. Se recopilaron datos cualitativos y cuantitativos a través de
observaciones en el aula, encuestas, entrevistas y pruebas de evaluacion. Se
analizo el progreso académico de los estudiantes, su participacion activa en las
actividades con AnyLogic, su percepcion sobre el uso del software y su desarrollo

de habilidades técnicas y transversales. Los resultados de la evaluacion se
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utilizaron para retroalimentar el plan estratégico, realizar ajustes necesarios y
continuar mejorando la integracion de AnyLogic en el curriculo para maximizar su
impacto en la calidad educativa y el aprendizaje de los estudiantes de educacion
técnica profesional.

Se desarrollaron cinco actividades, y se estableci6 los parametros para el diserno,
implementacion y evaluacion, los cuales se muestra a continuacion: La primera
corresponde a la Simulaciéon de Procesos Industriales, los estudiantes utilizaran
AnyLogic para crear modelos de simulacion de procesos industriales, como la
produccion en una fabrica o el funcionamiento de una cadena de suministro. A
través de la simulacion, los estudiantes comprenderan como interactiian diferentes
variables y tomaran decisiones para optimizar la eficiencia y productividad de los
procesos.

Se crearon modelos de simulacion en AnyLogic para representar procesos
industriales como la produccion en una fabrica y la cadena de suministro. Se
evalu6 la comprension de los estudiantes sobre la interaccion de variables y su
capacidad para tomar decisiones que optimicen la eficiencia y productividad de los
procesos a través de la simulacion. Se analizaron los resultados obtenidos y se
compararon con objetivos preestablecidos.

La segunda actividad corresponde al disenio de Sistemas Logisticos, los estudiantes
disefiaran y simularan sistemas logisticos, como rutas de transporte, almacenes o
distribucion de productos, utilizando AnyLogic. Esta actividad les permitira
visualizar como funciona un sistema logistico, identificar posibles cuellos de botella
y proponer mejoras para optimizar la cadena de suministro. Se disenaron y
simularon sistemas logisticos, como rutas de transporte y distribucién de
productos, utilizando AnyLogic. Se evalu6 la capacidad de los estudiantes para
visualizar el funcionamiento de un sistema logistico, identificar cuellos de botella
y proponer mejoras para optimizar la cadena de suministro. Se analizaron las
propuestas de mejora y su impacto en la eficiencia logistica.

La tercera actividad se centro en el Modelado de Redes de Comunicacion, en donde
los estudiantes modelaran redes de comunicacion, como redes de computadoras o
sistemas de telecomunicaciones, utilizando AnyLogic. Esta actividad les ayudara a
comprender como se transmiten los datos y cémo mejorar la eficiencia y la

seguridad de las comunicaciones en un entorno tecnologico. Se modelaron redes
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de comunicaciéon, como redes de computadoras y sistemas de telecomunicaciones,

utilizando AnyLogic. Al finalizar, se evalu6 la comprension de los estudiantes sobre
la transmision de datos y la mejora de la eficiencia y seguridad de las
comunicaciones en entornos tecnologicos. Se analizaron los modelos de redes
creados y se identificaron areas de mejora.

La cuarta actividad, correspondiente a la simulacion de Circuitos Electronicos, en
donde los estudiantes utilizaran AnyLogic para simular circuitos electréonicos y
comprender como funcionan dispositivos electronicos como sensores, actuadores
o sistemas de control. A través de esta actividad, los estudiantes experimentaran
con diferentes configuraciones de circuitos y comprenderan mejor los principios de
la electronica aplicada en la educaciéon técnica. Se realizaron simulaciones de
circuitos electréonicos en AnyLogic para comprender el funcionamiento de
dispositivos electronicos. Al finalizar, se evalué la capacidad de los estudiantes
para experimentar con diferentes configuraciones de circuitos y comprender los
principios de la electronica aplicada. Se analizaron los resultados de las
simulaciones y se compararon con los conceptos teéricos aprendidos.

Finalmente, la Ultima actividad corresponde a la Resolucion de Problemas de
Ingenieria, los estudiantes abordaran problemas de ingenieria reales y utilizaran
AnyLogic para modelar y simular posibles soluciones. Analizaran los problemas,
disenaran modelos de simulacion en AnyLogic y propondran soluciones
innovadoras basadas en los resultados obtenidos. Esta actividad fomentara la
creatividad, el trabajo en equipo y la aplicacion practica de los conocimientos
técnicos adquiridos en clase. Se abordaron problemas de ingenieria reales
utilizando AnyLogic para modelar y simular posibles soluciones. Se evalud la
capacidad de los estudiantes para analizar problemas, disefiar modelos de
simulacion y proponer soluciones innovadoras. Se evalué la creatividad, el trabajo
en equipo y la aplicacion practica de los conocimientos técnicos. Se revisaron las

soluciones propuestas y se analizé su viabilidad y eficacia.
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Post test

A continuacion, se presentan los resultados de las encuestas finales aplicadas
previo a la intervencion:

El 70% de los estudiantes utiliza los RED con frecuencia o siempre, lo que
representa un aumento significativo en la adopcion de estos recursos en
comparacion con la encuesta anterior. Este cambio sugiere que las iniciativas para
promover el uso de RED han sido efectivas, mejorando la integracion de estos
recursos en el estudio diario de los estudiantes. Un 80% de los estudiantes se
siente comodo o muy cémodo usando herramientas tecnolégicas, mostrando un
incremento notable en la confianza y comodidad comparado con los resultados
anteriores. Esto indica que las intervenciones para mejorar la competencia
tecnologica de los estudiantes han sido exitosas, lo que es crucial para una
integracion efectiva de la tecnologia en el aula.

Un 90% de los estudiantes considera que el uso de RED mejora su comprension
de los temas estudiados con frecuencia o siempre, lo que es un aumento
significativo en comparacion con los datos anteriores. Este resultado refuerza la
efectividad de los RED en la mejora del aprendizaje y subraya la necesidad de
continuar integrandolos en los procesos educativos.

El tiempo dedicado semanalmente al uso de RED ha aumentado, con un 45% de
los estudiantes dedicando 5 o mas horas a la semana, en comparacion con solo un
15% en la encuesta anterior. Este incremento en el tiempo dedicado a los RED
sugiere una mayor integracion y dependencia de estos recursos en el proceso
educativo, lo cual es positivo para la profundizacion del aprendizaje.

Finalmente, un 80% de los estudiantes se siente motivado o muy motivado al
aprender con la ayuda de RED, un aumento significativo en comparacion con los
resultados anteriores. Este incremento en la motivacién es crucial para el éxito
educativo, ya que los estudiantes motivados son mas propensos a comprometerse
y aprender efectivamente. Un 90% de los estudiantes cree que los RED han
mejorado su rendimiento académico en gran o muy gran medida, lo que representa
un aumento significativo en comparacion con los datos anteriores. Este resultado
destaca el impacto positivo de los RED en el rendimiento académico y justifica la

necesidad de seguir invirtiendo en su desarrollo e integracion.
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DISCUSION

De acuerdo con Reyes et al. (2024) en donde destaca la importancia de involucrar
a docentes y estudiantes en la implementacion de estrategias innovadoras de
ensenanza y aprendizaje. Lo cual se relaciona con los resultados obtenidos puesto
que, en la fase de pretest, la mayoria de los estudiantes utilizan los recursos
educativos digitales (RED) con poca frecuencia o nunca, lo que sugiere una baja
adopcion de estos recursos. Sin embargo, en la fase de postest, se evidencia un
aumento significativo en la adopcion y comodidad de los estudiantes en el uso de
herramientas tecnologicas, lo cual refleja una mejora en la integracion de los RED
en el proceso educativo.

Por otro lado, Loaiza et al. (2023) se enfoc6 en el desarrollo de un sitio web como
recurso educativo para fortalecer el aprendizaje en Educacion Fisica. Al respecto,
en el presente estudio, se evidencia que la intervencién con los RED ha mejorado
la motivacion y participacion de los estudiantes, asi como su percepcion de mejora
en la comprension de los temas estudiados. Esta correlacion entre el uso de RED
y la mejora en el aprendizaje refuerza la importancia de desarrollar recursos
educativos virtuales para potenciar la experiencia educativa.

En este mismo orden de ideas, Barcos y Santos (2022) se centraron en el impacto
de los recursos educativos digitales en las competencias pedagogicas de docentes
de historia. Al comparar estos resultados con los del presente estudio, se observa
que, si bien algunos docentes pueden tener conocimientos limitados sobre RED, la
capacitacion y la implementacion de metodologias adecuadas pueden mejorar
significativamente la integracion de tecnologias digitales en el aula, lo cual se refleja
en el incremento de la comodidad y competencia tecnolégica de los estudiantes en
tu estudio.

Ademas, Delgado et al. (2023) propone una metodologia educativa con recursos
didacticos digitales para mejorar el aprendizaje en estudiantes de Educacion
Basica Superior. Al respecto, resultados del presente estudio muestran que la
integracion de recursos didacticos digitales ha mejorado significativamente el
rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes, lo cual coincide con la
importancia de romper con enfoques tradicionales y promover recursos digitales

para potenciar el aprendizaje significativo.
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Finalmente, Jara et al. (2023) establece una correlacion significativa entre el uso
de recursos didacticos digitales y el desarrollo de la creatividad en estudiantes de
primaria. En concordancia con la investigacion, se observa un aumento en la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes con el uso de RED, lo
cual sugiere una relacion positiva entre el uso de tecnologias digitales y el impacto

en el aprendizaje.

CONCLUSION

la implementacion de recursos educativos digitales (RED) en la Unidad Educativa
Particular Luis Chiriboga Manrique en Guayaquil, Ecuador, ha demostrado ser
altamente efectiva para potenciar el aprendizaje de los estudiantes de educacion
técnica profesional. Los resultados obtenidos a partir de la aplicacion del software
Analogic revelan una clara mejora en la adopciéon, comodidad y percepcion de los
RED por parte de los estudiantes, lo que se traduce en un aumento en la frecuencia
de uso, mayor confianza al utilizarlos y una mejora significativa tanto en la
comprension de los temas estudiados como en el rendimiento académico.

Estos resultados son un indicio del éxito de las intervenciones destinadas a
promover el uso de RED en el ambito educativo, y subrayan la importancia de
continuar con estos esfuerzos. La mayor adopcion y percepcion positiva de los RED
sugieren que seguir avanzando en esta direccion puede conducir a mejoras
sustanciales en el aprendizaje y rendimiento académico de los estudiantes. En este
sentido, es fundamental mantener el impulso y la inversion en el desarrollo y la
implementacion de recursos educativos digitales como herramientas clave para
enriquecer la experiencia educativa y maximizar el potencial de aprendizaje de los

estudiantes de educacion técnica profesional.
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